Wymagania edukacyjne
Grafika komputerowa

Wymagania ogdlne na poszczegdlne oceny:

Wymaganiom koniecznym (K) przypisano ocene dopuszczajgcg, wymaganiom podstawowym
(P) ocene dostateczng, wymaganiom rozszerzajgcym (R) ocene dobrg, wymaganiom
dopetniajgcym (D) ocene bardzo dobrg. Uczen uzyskuje dang ocene spetniajgc okreslone
wymaganie oraz wymagania nizsze.

Ocena celujaca Uczen: zna wymagane pojecia i terminologie z grafiki komputerowej; posiada
wymagang ha tym etapie nauczania przedmiotu wiedze teoretyczng; perfekcyjnie i z duzg swoboda
postuguje sie programami graficznymi, wykorzystujgc opcje o wysokim stopniu trudnosci; perfekcyjnie
i z duzg swobodg wykonuje éwiczenia, prace i projekty z duzym stopniem samodzielnosci i wtasnej
inwencji, ztozonoscig oraz bogactwem uzytych efektéw i opcji, pomystowoscig, oryginalnoscia, a takze
wysokimi walorami estetycznymi; do swoich prac pozyskuje materiat z bardzo réznych zrédet wiedzy;
wyrdéznia sie starannoscig i solidnoscig podczas wykonywania powierzonych zadan oraz aktywnoscig
na lekcjach; przestrzega norm obowigzujgcych w pracowni komputerowej, internetowej netykiety, a
takze zasad zwigzanych 1z przestrzeganiem praw autorskich; wykazuje ponadprzecietne
zainteresowanie przedmiotem, objawiajgce sie poszerzong wiedzg i umiejetnosciami zdobywanymi we
wtlasnym zakresie; uczestniczy z dobrym wynikiem w konkursach informatycznych wymagajacych
wiedzy z grafiki komputerowej, tworzenia stron WWW, multimediéw, animacji itp.; uczen perfekcyjnie
porusza sie po strukturze dokumentéw HTML i arkuszy styli CSS znajac wiekszo$¢ znacznikéw,
selektoréow, ich witasciwosci i wartosci; potrafi doskonale tgczy¢ HTML z jezykami programowania
takimi jak PHP oraz JavaScript; projektuje witryny stron internetowych dostosowane do parametrow
urzadzen oraz publikuje je w Internecie.

Ocena bardzo dobra Uczen: zna i rozumie wszystkie wymagane pojecia i terminologie z grafiki
komputerowej; posiada wymagang na tym etapie nauczania przedmiotu wiedze teoretyczng;
postuguje sie programami graficznymi, rowniez wiekszoscig opcji o wysokim stopniu trudnosci;
wykonuje ¢wiczenia, prace i projekty z duzg starannoscia i doktadnoscia w odtworzeniu
zaprezentowanego przez nauczyciela wzoru czy przyktadu; uczen tworzy samodzielnie szablony stron
WWW znajgc podstawowe znaczniki, selektory i wtasciwosci; dostosowuje wyglad strony do réznych
urzadzen oraz umie wyszukaé potrzebne informacje w Internecie.

Ocena dobra Uczen: zna i rozumie w duzym zakresie wymagane pojecia i terminologie z grafiki
komputerowej; posiada niewielkie braki w wiedzy z zakresu teorii grafiki; z niewielkimi potknieciami
postuguje sie programami graficznymi, zna duzo opcji w nich zawartych, rdwniez czesciowo tych o
duzym stopniu trudnosci; wykonuje ¢wiczenia, prace i projekty z niewielkimi brakami w stosunku do
przedstawionego przez nauczyciela wzoru lub przyktadu; trudniejsze zadania rozwigzuje z niewielka
pomocg nauczyciela lub tutoriala; uczen z niewielkg pomocg nauczyciela tworzy szablony stron WWW



znajgc przynajmniej podstawowe znaczniki, selektory i wtasciwosci oraz wyszukuje potrzebne
informacje na ten temat w Internecie.

Ocena dostateczna Uczen: nie wykazuje szczegdlnego zainteresowania przedmiotem, niemniej
zadane ¢wiczenia i prace stara sie, mimo trudnosci, wykonac jak najlepiej i w okre$lonym czasie; w
posiadanej wiedzy teoretycznej z grafiki komputerowej prezentuje duze braki, niemniej najwazniejsze
elementy materiatu ma opanowane; z niewielkq pomocg nauczyciela postuguje sie programami
graficznymi ¢wiczenia, prace i projekty wykonuje bez nalezytej dbatosci, bez stosowania wielu opcji i
efektéow; podczas pracy w duzym stopniu wzoruje sie na gotowych przyktadach. Uczen znajac
podstawowe znaczniki z pomocg nauczyciela tworzy proste strony internetowe

Ocena dopuszczajgca Uczen: nie wykazuje zainteresowania przedmiotem; posiada minimalny
wymagany zaséb wiedzy teoretycznej; z pomocg nauczyciela, czesto niezbyt chetnie, postuguje sie
programami graficznymi, wykorzystujgc tylko najbardziej podstawowe, wybrane opcje i efekty;
¢wiczenia, prace i projekty wykonuje niestarannie, z duzymi brakami w stosunku do zaprezentowanych
przez nauczyciela zasad lub przyktaddw, z wykorzystaniem najprostszych opcji i narzedzi;



