Wymagania edukacyjne
ROBOTYKA

Zaréwno tresci ksztatcenia jak i ich realizacja zostaty dostosowane do mozliwosci

ucznidéw. Oceniany bedzie nie tylko sam efekt, ale takze wysitek wtozony przez danego ucznia
podczas tworzenia pracy z uwzglednieniem zdolnosci poszczegdlnych ucznidw. Ocenianie
osiggnie¢ polegac¢ bedzie na rozpoznaniu poziomu postepdw, umiejetnosci i wiadomosci
opanowanych przez uczniéw.

Wymagania ogdlne na poszczegdlne oceny:

Ocena celujaca (6)

uczen uczestniczy z dobrym wynikiem w szkolnych i miedzyszkolnych konkursach z
robotyki i programowania platformy Arduino, uktada algorytmy i programy
zawierajgce wtasne rozwigzania probleméw programistycznych.;

samodzielnie i bezbtednie wykonuje ¢wiczenia i zadania dodatkowe;

na lekcjach jest aktywny; posiada wiadomosci i umiejetnosci wykraczajgce poza
opisane w programie z robotyki;

pomaga kolegom w pracy, nauczycielowi w prowadzeniu lekgcji .

uczen: zna wymagane pojecia i terminologie;

posiada wymagang na tym etapie nauczania przedmiotu wiedze teoretyczng;
perfekcyjnie i z duzg swobodg postuguje sie oprogramowaniem komputerowym,
wykorzystujgc opcje o wysokim stopniu trudnosci;

perfekcyjnie i z duzg swobodg postuguje sie zestawem Arduino;

samodzielnie rozwigzuje przedstawione na zajeciach problemy informatyczne;
wykonuje ¢wiczenia, prace i projekty z duzym stopniem samodzielnosci i wtasnej
inwencji, ztozonoscig oraz bogactwem uzytych efektéw i opcji, pomystowoscia,
oryginalnoscia, a takze wysokimi walorami estetycznymi;

wyrdznia sie starannoscig i solidnoscig podczas wykonywania powierzonych zadan
oraz aktywnoscig na lekcjach;

przestrzega norm obowigzujgcych w pracowni komputerowej, internetowej
netykiety, a takze zasad zwigzanych z przestrzeganiem praw autorskich; wykazuje
ponadprzecietne zainteresowanie przedmiotem, objawiajgce sie poszerzong wiedzg
i umiejetnosciami;

Ocena bardzo dobra (5)

uczen samodzielnie i bezbtednie wykonuje ¢wiczenia oraz zadania dodatkowe;
na lekcjach jest aktywny;

posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w programie z robotyki;

pomaga kolegom w pracy.

uczen zna i rozumie wszystkie wymagane pojecia i terminologie;

posiada wymagang na tym etapie nauczania przedmiotu wiedze teoretyczng;
samodzielnie rozwigzuje prostsze problemy programistyczne,



wykonuje ¢éwiczenia, prace i projekty z duzg starannoscia i doktadnoscig
w odtworzeniu zaprezentowanego przez nauczyciela wzoru czy przyktadu

Ocena dobra (4)

uczen samodzielnie wykonuje wszystkie ¢wiczenia;

na lekcjach jest aktywny;

posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w programie z robotyki;

uczen: zna i rozumie w duzym zakresie wymagane pojecia i terminologie
komputerowg;

posiada niewielkie braki w wiedzy teoretycznej;

z niewielkimi potknieciami postuguje sie jezykiem programowania wykonujac
¢wiczenia, prace i projekty z niewielkimi brakami w stosunku do przedstawionego
przez nauczyciela wzoru lub przyktad

Ocena dostateczna (3)

uczen samodzielnie wykonuje tatwiejsze ¢éwiczenia, czasami z pomocg nauczyciela;
stara sie pracowac systematycznie, robi postepy; posiada wiadomosci i umiejetnosci
opisane w programie z robotyki;

Uczen nie wykazuje szczegdlnego zainteresowania przedmiotem,

niemniej zadane ¢wiczenia i prace stara sie, mimo trudnosci, wykonac jak najlepiej i w
okreslonym czasie;

w posiadanej wiedzy teoretycznej prezentuje duze braki,

niemniej najwazniejsze elementy materiatu ma opanowane;

z niewielkag pomocg nauczyciela postuguje sie zestawem Arduino i jezykiem
programowania;

¢wiczenia, prace i projekty wykonuje bez nalezytej dbatosci, bez stosowania wielu
opcji i efektow;

uktada programy i algorytmy z duzg pomoca nauczyciela;

trudniejsze zadania rozwigzuje, w duzym stopniu wzorujac sie na gotowych
opracowaniach;

Ocena dopuszczajaca (2)

—uczen wykonuje fatwe ¢wiczenia z pomocg nauczyciela; posiada wiadomosci i
umiejetnosci opisane w programie z robotyki;

ma problemy z systematycznoscig, niemniej jednak nie przekresla to mozliwosci
postepdw w ciggu dalszej nauki;

uczen: nie wykazuje zainteresowania przedmiotem;

posiada minimalny wymagany zasob wiedzy teoretycznej; z pomocg nauczyciela,
czesto niezbyt chetnie, postuguje sie zestawem Arduino, wykorzystujgc tylko
najbardziej podstawowe, wybrane opcje i efekty;

prace i projekty wykonuje niestarannie, z duzymi brakami w stosunku do
zaprezentowanych przez nauczyciela zasad lub przyktadéw, z wykorzystaniem
najprostszych opcji i narzedzi;



