KLASA 1

INFORMATYKA-WYMAGANIA EDUKACYJNE NA POSZCZEGOLNE OCENY (POZIOM PODSTAWOWY)

Rozdziat | Rozumienie i analizowanie probleméw. Wprowadzenie do programowania w jezyku Python.

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wyjasnia co to jest algorytm;
podaje przyktady sytuacji
problemowych;

wyjasnia pojecie specyfikacja
problemu;,

wie, na czym polega
programowanie;

analizuje gotowe proste
programy zapisane

w wybranym jezyku
programowania

wyjasnia pojecie algorytmu
oraz zalezno$ci miedzy
problemem, algorytmem

i programem;

dobiera algorytm do
rozwigzania problemu;
formutuje specyfikacje
zadania;

okre$la dane do zadania oraz
wyniki;

zna klasyfikacje jezykow
programowania;
klasyfikuje jezyki
programowania

omawia etapy rozwigzywania
problemu (zadania);

testuje rozwigzania;

wyjasnia, na czym polega
prezentacja algorytmu

w postaci programu;

Zna pojecia: program
Zrédtowy, program wynikowy,
implementacja, kompilacja,
interpretacja, translacja;
poréwnuje gotowe, proste
programy zapisane w réznych
jezykach programowania
(wizualnych i tekstowych)

analizuje i poréwnuje gotowe,
proste programy zapisane

w jezyku programowania;
odréznia kompilacje od
interpretaciji;

wymienia i charakteryzuje
jezyki programowania

potrafi samodzielnie napisac
specyfikacje okreslonego
zadania;

samodzielnie okres$la
algorytm i narzedzia
wiasciwe do rozwigzania
danego problemu

wie, na czym polega
skracanie utamkow;

zna podstawowe dziatania
arytmetyczne wykonywane
na utamkach;

wyjasnia, na czym polega
wyznaczanie NWD i NWW

Zna wzory na obliczanie
sumy utamkéw zwyktych oraz
mnozenie i dzielenie
utamkéw zwyktych

wyznacza najmniejszg
wspolng wielokrotno$é
(NWW) dwach liczb
catkowitych;

potrafi skroci¢ utamek
wykorzystujgc NWD

samodzielnie wykonuje
dziatania na utamkach

korzysta samodzielnie
z dodatkowej literatury
fachowej




charakteryzuje srodowisko
programistyczne wybranego
tekstowego jezyka
programowania;

analizuje gotowe proste
programy zapisane

w wybranym jezyku
programowania

omawia etapy
programowania w wybranym
tekstowym jezyku
programowania;

wie, na czym polega iteracja;
zna kryteria, jakie powinien
spetnia¢ poprawny program;
wyjasnia, co to jest iteracja

zna zasady stosowania
zmiennych i wykonywania
obliczen w wybranym
tekstowym jezyku
programowania;

realizuje prostg sytuacje
warunkowg w wybranym
jezyku programowania,
stosuje proste warunki
logiczne;

sprawdza poprawnosc¢
danych;

zapisuje proste algorytmy
iteracyjne w postaci listy
krokow

wyprowadza komunikaty
i wyniki na ekran

w wybranym tekstowym
jezyku programowania;
zapisuje rozwigzanie
problemu w wybranym
tekstowym jezyku
programowania;

realizuje sytuacje warunkowg
w wybranym jezyku
programowania, stosuje
ztozone warunki logiczne;
zapisuje rozwigzanie
problemu iteracyjnego

w postaci programu

zapisuje ztozony algorytm
w wybranym tekstowym
jezyku programowania;
samodzielnie pisze program
realizujgcy algorytm

z warunkami
zagniezdzonymi;

stosuje zagniezdzone
instrukcje iteracyjne;
uczestniczy w konkursach
i olimpiadach
informatycznych

analizuje opis programoéw

z podrecznika;

zna podstawowe dziatania
arytmetyczne na utamkach

opracowuje funkcje w jezyku
programowania
wyznaczajgcg NWD;
opracowuje funkcje w jezyku
programowania
wyznaczajgcg NWW

testuje programy dla r6znych
danych;

analizuje funkcje skracajaca
utamki zwykte i dodajaca
utamki zwykte oraz stosuje je
do napisania programow:
skracajgcego utamki zwykte
oraz dodajgcego utamki
zwykte

definiuje funkcje: odejmujaca,
mnozgcy oraz dzielaca
utamki zwykte;

wywotuje funkcje

w programie gtéwnym

bierze udziat w konkursach
informatycznych i/lub
olimpiadzie informatycznej




Rozdziat Il Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna podstawowe przepisy
prawa dotyczgce korzystania
z cudzych materiatéw

i stosuje je w praktyce;

zna podstawowe zasady
korzystania z programow
komputerowych;

rozumie koniecznos¢
posiadania licencji na
programy komputerowe;
jest Swiadomy istnienia
przestepstw komputerowych

wie, co jest przedmiotem
prawa autorskiego i co jemu
nie podlega;

zna pojecie licencij;
wymienia przyktadowe
rodzaje darmowych licencji;
wymienia przyktadowe
rodzaje przestepstw
komputerowych

wyjasnia wybrane przepisy
prawa autorskiego, m.in.:
»-dozwolony uzytek utworéw”,
zasady korzystania

z cudzego utworu bez
pytania o zgode, ochrona
wizerunku;

omawia przyktadowe rodzaje
licencji na programy
komputerowe;

omawia wybrane przyktady
przestepstw komputerowych

potrafi uzasadni¢
zastosowanie wybranego
przepisu prawa

w konkretnym przypadku;
podaje przyktady tamania
wybranych przepiséw prawa;
omawia roznice pomiedzy
réznymi rodzajami licencji;
sprawdza, na podstawie
jakiej licenciji jest
rozpowszechniany dany
program;

wyjasnia zasady tej licenc;ji

potrafi samodzielnie
interpretowaé wazniejsze
przepisy prawa autorskiego
dotyczgce korzystania

z roznych zrédet informacii
i ochrony programéw
komputerowych;

wyszukuje dodatkowe
informacje na temat
przestepstw komputerowych




Rozdziat lll Grafika komputerowa i prezentacje multimedialne

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia rodzaje grafiki
komputerowej;

korzysta w podstawowym
zakresie z wybranego
programu do tworzenia
grafiki rastrowe;;

stosuje podstawowe
narzedzia zaznaczania;

tworzy rysunek skfadajgcy
sie z figur geometrycznych

zna formaty plikow
graficznych;

podaje réznice miedzy
grafika rastrowg i wektorowg;
opracowuje grafike rastrowa:
stosuje warstwy i narzedzia
selekcj;

wyszukuje potrzebne funkcje
W menu programu

podaje réznice miedzy
grafikg 2D i 3D;

sprawnie korzysta z Pomocy
wbudowanej do programéw
w celu znalezienia
szczegobtowych sposobow
rozwigzania danego
problemu;

tworzy proste kompozycje,
korzystajgc z narzedzi
selekcji i warstw

rozumie znaczenie zapisu
pliku graficznego w danym
formacie — zaleznie od
przeznaczenia;

omawia zalety, wady

i zastosowanie wybranych
formatow plikéw grafiki
rastrowej;

potrafi zastosowaé
odpowiedni format pliku
graficznego;

zapisuje pliki w réznych
formatach;

tworzy wiasne fotomontaze,
korzystajgc z narzedzi
selekcji i warstw

samodzielnie zapoznaje sie
z mozliwosciami wybranego
programu graficznego,
przygotowujgc ztozone
projekty z r6znych dziedzin;
uczestniczy w konkursach
graficznych




korzysta z podstawowych
mozliwosci wybranego
programu do tworzenia
grafiki wektorowej;
wykonuje proste projekty
w grafice wektorowej,
korzystajac z mozliwosci
wstawiania Ksztattéw

wykonuje projekty w grafice
wektorowej, korzystajac
z mozliwosci wstawiania
Ksztattow w edytorze tekstu;

grupuje obiekty;
tworzy proste kompozycje,
korzystajgc z wybranego

wyszukuje potrzebne funkcije
programu w menu programu
graficznego;

tworzy kompozycje z figur

w grafice wektorowej;

rysuje bryly, korzystajagc

z mozliwosci rysowania

dostrzega roznice miedzy
grafikg rastrowg i wektorows;
opracowuje grafike
wektorowa, rysujgc ciekawe
kompozycje z figur, przy tym
potrafi zmieni¢ wlasciwosci
wybranego narzedzia;

zapoznaje sie

z mozliwosciami wybranego
programu graficznego,
korzystajgc z Pomocy

i innych Zrédet, poznaje
mozliwosci programow
graficznych;

programu do tworzenia przestrzennego; wyjasnia, czym sg $ciezki przygotowuie. ziozong _
w edytorze tekstu, grafiki wektorowej; i rysuje je, uzywajac projekty z réznych dziedzin;
tworzy i edytuje prosty zna podstawowe mozliwosci odpowiednich narzedzi; tworzy obrazy, wykorzystujac
programie graficznym, edycji obrazu wektorowego; weziowe; przygotowuje grafike do
korzysta;qc z podsta\(\/owych korzysta z narzedzi do wie, na czym polega praca | Wiasnej strony internetowe;
narzedzi do rysowania figur rysowania figur i $ciezek; z warstwami; lub prezentacii
. . multimedialnej;
przeksztatca obraz — wykonuje rysunki, '
przecigga, skaluje, obraca korzystajgc z warstw uczestniczy w konkursach
dotyczacych grafiki
komputerowe;j
wyjasnia roznice miedzy realizuje przeksztatcenie tworzy obiekty wykonuje modele zapoznaje sie

grafikg 2D i 3D;

wymienia nazwy programow
do tworzenia grafiki 3D;
planuje kroki wykonania
projektu ogrodu;

korzysta z podstawowych
narzedzi programu Tinkercad

modelu 2D w 3D;

korzysta z dodatkowych
narzedzi programu Tinkercad

umieszcza gotowe elementy
z biblioteki

z zachowaniem odpowiednigj
skali;

przeksztatca pliki graficzne;

korzysta z dodatkowych
narzedzi programu Tinkercad
jak Offset, Pull/Push, Orbit;

przeksztatca pliki graficzne,
uwzgledniajgc wielko$¢
i jakos¢ obrazow

tréjwymiarowe

z zachowaniem skali
i wytycznych;

tworzy modele,
wykorzystujgc rozne
mozliwosci programu

z mozliwosciami wybranego
programu graficznego,
korzystajgc z Pomocy

i innych Zrodet;
przygotowuje ztozone
projekty z r6znych dziedzin;
uczestniczy w konkursach
dotyczacych grafiki
komputerowe;j




zna podstawowe typy
i zasady tworzenia
prezentacji multimedialnej;

tworzy prezentacje
sktadajgca sie z kilku slajdow
z zastosowaniem animacji
niestandardowych;

korzysta z szablonow
slajdow;

umieszcza na slajdach teksty
i obrazy;

zapisuje prezentacje we
wskazanym folderze
docelowym;

uruchamia pokaz slajdow

zna etapy tworzenia
prezentacji multimedialnej;

przygotowuje prezentacje na
zadany temat;

wie, do czego stuzg
poszczegodlne widoki slajdow;
potrafi ustawi¢ jednakowe tto
dla wszystkich slajdow oraz
zmienic¢ tto dla wybranego
slajdu;

wstawia do slajdu wykresy,
tabele, rownania
matematyczne, efekty
dzwiekowe

potrafi wiasciwie zaplanowac
prezentacje na zadany temat;
wstawia dzwieki z plikéw
spoza listy standardowej;

zmienia tto, wstawia obiekty
i hipertgcza;

umieszcza przyciski akcji;
dodaje animacije i efekty
dzwiekowe do obiektéw;
dodaje narracje do
prezentacji;

prezentuje swoje prace przed
klasg

wstawia podktad muzyczny
odtwarzany podczas catej
prezentacji;

przygotowuje materiaty
informacyjne dla uczestnikéw
pokazu i przeprowadza
pokaz;

konwertuje przygotowang
prezentacje do formatu
umozliwiajgcego publikacje
w Internecie i otwiera jg
lokalnie w przeglgdarce
internetowe;j

potrafi samodzielnie
zaprojektowac i przygotowac
multimedialng prezentacje na
wybrany temat, cechujgca sie
ciekawym ujeciem
zagadnienia, interesujgcym
uktadem slajdow




Rozdziat IV Dokumenty tekstowe o ztozonej strukturze

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wie do czego stuzy nagtéwek
i stopka dokumentu;

zapisuje dokument w pliku we
wskazanym folderze;

zna i stosuje podstawowe
zasady redagowania
i formatowania tekstu;

zna podstawowe zasady pracy
z dokumentem
wielostronicowym; wstawia
tabele i wykonuje podstawowe
operacje na komoérkach tabeli;

wiasciwie dzieli tekst na
akapity;

stosuje numeracje

i wypunktowanie;

dzieli dokument na strony

redaguje nagtéwek i stopke,
wstawia numery stron;

wie, w jakim celu stosuje sie
style tekstu i stosuje style
nagtowkowe;

stosuje przypisy;

poprawia tekst, wykorzystujgc
mozliwosci wyszukiwania

i zamiany znakow oraz
stowniki: ortograficzny

i synoniméw;

stosuje tabulacje i wciecia;
wykorzystuje indeksy gérny
i dolny oraz symbole do
pisania prostych wzoréw

i tekstow w jezyku obcym;
wie do czego stuzy podziat
dokumentu na sekcje;
rozmieszcza tekst

w kolumnach;

dobiera i stosuje szablony do
przygotowywania réznych
dokumentéw

redaguje inng stopke i inny
nagtowek dla stron parzystych
i nieparzystych;

stosuje rozne wbudowane
style tekstu;

wie, czym sg odwotania

w tekscie;

umieszcza podpisy pod
rysunkami, tabelami

i wykresami;

tworzy spis tresci;

zmienia ustawienia strony —
wielko$¢ marginesow,
orientacje strony, rozmiar
papieru;

znajduje btedy redakcyjne

w tekscie;

stosuje rozne typy tabulatoréw,
potrafi zmieni¢ ich ustawienia
w catym tekscie;

dzieli dokument na sekcje;
pracuje z dokumentem trybie
recenzji;

korzysta z opcji Sledzenia
zmian i wstawia komentarze

tworzy spis ilustraciji, tabel

i wykresow;

stosuje rozne sposoby
wyswietlania dokumentu;
przygotowuje poprawnie
zredagowany i sformatowany
tekst, dostosowujac forme
tekstu do jego przeznaczenia;

redaguje ztozone wzory
matematyczne korzystajgc
z edytora réwnan;

samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do
rozwigzania dowolnego
problemu;

wykonuje konwersje tekstu na
tabele i odwrotnie;

korzysta z podziatu tekstu na
sekcje;

pracuje z dokumentem trybie
recenzji i porownuje
dokumenty

samodzielnie odkrywa nowe
mozliwosci edytora tekstu,
przygotowujgc dokumenty
tekstowe;

tworzy dokumenty tekstowe,
stosujgc poprawnie wszystkie
poznane zasady redagowania
i formatowania tekstu;

przygotowuje profesjonalny
tekst — pismo, sprawozdanie,
z zachowaniem wszystkich
zasad redagowania

i formatowania tekstow




KLASA 2

Rozdziat | Rozumienie i analizowanie probleméw. Wprowadzenie do programowania w jezyku Python

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Zna pojecie systemu
pozycyjnego;

wie, co to jest system binarny
i szesnastkowy;

analizuje gotowy przykfad
z podrecznika obliczajgcy
wartos¢ dziesietng liczby
zapisanej w systemie
dwéjkowym i na tej
podstawie wykonuje
podobne ¢wiczenie

definiuje pojecie systemu
pozycyjnego;

potrafi dokona¢ konwersji
liczby miedzy systemem
dziesietnym a dwojkowym
oraz dwdéjkowym

a dziesietnym

dokonuje konwersiji liczb
miedzy systemem
dziesietnym i szesnastkowym
oraz szesnastkowym

i dziesietnym

okresla zalezno$¢ miedzy
systemem dwojkowym
a szesnastkowym

samodzielnie potrafi dokonaé
zamiany miedzy trzema
systemami pozycyjnymi
(dwojkowym, dziesietnym

i szesnastkowym)

potrafi obliczy¢ wartosé
dziesietng liczby zapisanej
w systemie dwojkowym;
korzystajac z podrecznika,
analizuje funkcje obliczajgca
wartos¢ dziesietng liczby
dwojkowej

korzystajgc z funkcji podanej
w podreczniku, pisze
program w wybranym jezyku
programowania (C++ lub
Python) obliczajgcy wartos¢
dziesietng liczby dwdjkowej;
testuje program dla ré6znych
danych;

analizuje przyktad
wyznaczajgcy rozwiniecie
dwojkowe liczby dziesietnej

korzystajgc z funkcji podanej
w podreczniku, pisze
program w wybranym jezyku
programowania (C++ lub
Python) wyznaczajgcy
rozwiniecie dwojkowe liczby
dziesietnej;

testuje program dla ré6znych
danych

pisze specyfikacje zadan:
zamiany liczby dwojkowej na
dziesietng oraz wyznaczania
rozwiniecia dwéjkowego
liczby dziesietne;;
samodzielnie tworzy
programy wedtug zapisanych
specyfikacji;

objasnia dziatanie tych
programoéw, wyjasniajgc
uzyte struktury danych

i instrukcje

pisze program zamieniajgcy
liczby z systemu
szesnastkowego na
dziesietny i odwrotnie;
bierze udziat w konkursach
informatycznych i/lub
olimpiadzie informatycznej




analizuje (wspdlnie

Z nauczycielem) programy,
w ktérych zastosowano
funkcje, zapisuje je,
uruchamia i wyjasnia ich
dziatanie;

analizuje i omawia prosty
program, w ktérym
zastosowano dane tekstowe

wie, co to sg podprogramy
i zna ich zastosowanie;
definiuje (korzystajac

z podrecznika) funkcje bez
parametréw i stosuje je

w programach;

korzystajgc z podrecznika,
deklaruje tablice, wczytuje

i wyprowadza elementy
tablicy lub listy na ekran;
wie, jak uzywac w programie
danych tekstowych

w wybranym jezyku
programowania

wyjasnia pojecia: parametr
formalny, parametr aktualny;
definiuje funkcje

z parametrami w wybranym
jezyku wysokiego poziomu;
zna sposob definiowania
funkcji zwracajacej wartos¢

i niezwracajgcej wartosci;
zna pojecia: tablica, zmienna
indeksowana;

na bazie przyktadéw

z podrecznika, deklaruje
tablice, wczytuje

i wyprowadza elementy
tablicy lub listy, definiujac
odpowiednie funkcje

w wybranym jezyku
programowania;

pisze proste programy,
w ktorych stosuje dane
tekstowe

wyjasnia réznice pomiedzy
funkcjg zwracajgcg wartosé
i niezwracajgcg wartosci;
stosuje funkcje bez
parametréw i z parametrami
w programach;

potrafi zastosowac¢ tablice
i/lub liste w zadaniach;

potrafi odwotywac sie do
dowolnego elementu tablicy
lub listy;

wykonuje operacje na
elementach tablicy i/lub listy;
definiuje pojecie konkatenacji
i pisze programy, w ktorych
taczy tancuchy;

potrafi modyfikowaé program,
znalez¢ btedy i je poprawi¢

potrafi samodzielnie
zastosowaé odpowiedni
rodzaj instrukcji petli
w tworzonym programie;

omawia podobienstwa

i réznice w dziataniu
wszystkich oméwionych
instrukcji petli w dwoch
réznych jezykach
programowania;

omawia podobienstwa

i réznice w definiowaniu
tablic lub list w dwéch
réznych jezykach
programowania;

stosuje w programach tablice
lub listy i dane tekstowe
odpowiednio dobierajgc
okreslong strukture danych
do algorytmu;

pisze trudniejsze programy,
w ktérych stosuje funkcje

i tablice lub listy

wie, czym jest szyfrowanie
danych i w jakim celu sie je
stosuje;

potrafi, korzystajac

z przyktadu z podrecznika,
przeanalizowac prosty
przyktad szyfrowania;

objasnia z wykorzystaniem
podrecznika i pomocy
dydaktycznych jeden

z algorytmow sortowania
(bgbelkowy lub przez
wstawianie)

zna pojecia: szyfr,
szyfrowanie, deszyfrowanie;
omawia schemat procesu
szyfrowania i deszyfrowania;
zna przynajmniej jeden
algorytm szyfrowania
danych, np. szyfr Cezara;

korzystajgc z podrecznika
szyfruje wiadomosc,
korzystajgc z szyfru Cezara;
omawia algorytmy
sortowania bgbelkowego

i przez wstawianie,
korzystajgc z pomocy
dydaktycznych

stosuje szyfrowanie tekstu
metodg Cezara do
szyfrowania réznych tekstow;

odszyfrowuje stowa
zaszyfrowane metoda
Cezara;

objasnia na przykfadzie
szyfrowanie tekstu metodg
podstawieniowg

wie, czym zajmuje sie
kryptologia i kryptoanaliza;
formutuje algorytm
deszyfrowania
podstawieniowego;
porzadkuje liczby metodag
babelkows;

objasnia szyfrowanie
symetryczne i asymetryczne

omawia dziedziny
gospodarki, w ktérych
wykorzystywane jest
szyfrowanie danych;

wyszukuje dodatkowe
informacje na temat
szyfrowania danych;

omawia, czym sie zajmuje
stenografia, samodzielnie
wyszukujgc informacje na ten
temat;

wyszukuje dodatkowe
informacje na temat Enigmy
i algorytmu RSA




analizuje gotowy program
wykorzystujgcy dane
tekstowe i objasnia
stosowanie zmiennych
tekstowych;

testuje gotowe programy dla
réznych danych

deklaruje zmienne typu
tekstowego;

realizuje algorytm
poréwnania dwoch tekstéw;
wie, jak odwotywac¢ sie do
pojedynczego znaku
tahcucha;

wie, jak wyznaczy¢ dtugosc¢
tancucha — potrafi
zastosowacé funkcje length()
oraz strlen() (C++) i funkcje
len() (Python);

analizuje funkcje realizujgca
np. algorytm poréwnywania
tekstow i omawia dziatanie
funkcji w tym zastosowane
instrukcje oraz tworzy
program wykorzystujacy te
funkcje

formutuje tre$¢ zadania do
przedstawionego kodu
zrédtowego;

definiuje funkcje szukajaca
i zliczajgcg wystgpienia
znakéw lub ciggdéw znakdéw
w tekscie

opracowuje program
zliczajacy wystapienie znaku
w tekscie;

umieszcza w kodzie
zrodtowym funkcje getline()
do wprowadzania napiséw
sktadajgcych sie z wyrazow
oddzielonych spacjami

tworzy zaawansowane
programy wykorzystujgce
dane tekstowe i poznane
funkcje;

potrafi samodzielnie utworzy¢
algorytm i program
realizujgcy poréwnywanie
tekstow

korzystajgc z podrecznika,
omawia sposob
zaprogramowania wybranego
algorytmu szyfrowania;
analizuje i potrafi omowi¢
fragment programu

z podrecznika realizujgcy
wybrany algorytm
porzadkowania

analizuje i rozumie dziatanie
funkcji szyfrujgcych
(podanych w podreczniku)
realizujgcych wybrany
algorytm szyfrowania;
analizuje i potrafi oméwié
funkcje porzadkujgce liczby
metodg bagbelkowg i przez
wstawanie

tworzy program realizujgcy
wybrany algorytm
szyfrowania, np. szyfr
Cezara;

testuje programy dla réznych
danych;

zna zasady programowania
algorytmu szyfrowania
podstawieniowego;
korzystajgc z gotowej funkcji
z podrecznika pisze program
porzadkujacy liczby metoda
bagbelkowa

tworzy programy realizujgce
algorytm szyfrowania metodg
Cezara;

pisze funkcje deszyfrowania
podstawieniowego oraz
tworzy programy

z wykorzystaniem tych
funkcji;

korzystajgc z gotowej funkgciji
z podrecznika pisze program
porzadkujacy liczby metodg
przez wstawianie

opracowuje rozbudowane
programy szyfrujgce

i deszyfrujace;
opracowuje rozbudowane
programy szyfrowania

i deszyfrowania
podstawieniowego;

samodzielnie tworzy
programy porzadkowania
metodg babelkowg i przez
wstawianie




Rozdziat II_IIl Arkusz kalkulacyjny i korespondencja seryjne

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna podstawowe
zastosowania arkusza
kalkulacyjnego;

potrafi zaznaczy¢ zadany
blok komorek;

ustawia liczbowy format
danych;

samodzielnie pisze formute
wykonujgcg jedno z czterech
podstawowych dziatan
arytmetycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie,
dzielenie);

potrafi zastosowaé
kopiowanie i wklejanie
formut;

tworzy prosty wykres;

zapisuje utworzony skoroszyt
we wskazanym folderze
docelowym;

zna i stosuje podstawowe
funkcje arkusza
kalkulacyjnego: SUMA,
SREDNIA

rozroznia zasady
adresowania w arkuszu
kalkulacyjnym;

stosuje adresowanie
bezwzgledne wtedy, gdy jest
to uzasadnione;

potrafi tworzy¢ formuty
wykonujgce bardziej
zaawansowane obliczenia
(potegowanie,
pierwiastkowanie,

z zastosowaniem nawiasow);

tworzy wykres sktadajgcy sie
z wielu serii danych, dodajgc
do niego odpowiednie opisy;
ustawia inne formaty danych
poza liczbowym;

formatuje tabele;

korzysta z mozliwosci
wstawiania funkcji;

potrafi zastosowa¢ funkcje
JEZELI

poprawnie planuje tabele
w arkuszu kalkulacyjnym,
umieszczajgc w niej dane
liczbowe i opisy;

stosuje adresowanie
mieszane;

stosuje formatowanie
warunkowe tabeli arkusza;

potrafi stosowaé wybrane
funkcje arkusza
kalkulacyjnego do
rozwigzywania zadan

z roznych przedmiotéw;
zna zastosowania réznych
typow wykresow;

potrafi narysowac wykres
wybranej funkcji
matematycznej;

tworzy wykres funkcji
trygonometrycznej;

wie, na czym polega
myslenie komputacyjne

tworzy rozbudowane formuty
z zastosowaniem funkcji
arkusza kalkulacyjnego;

stosuje wybrane funkcje
arkusza kalkulacyjnego:
statystyczne, logiczne,
matematyczne, daty i czasu;

panuje kolejne kroki
rozwigzywania problemu,
z uwzglednieniem
podstawowych etapdéw
myslenia komputacyjnego;
przedstawia dane i wyniki
w tabelach i na wykresach;

dopasowuje wyglad arkusza
kalkulacyjnego po wydruku -
dobiera ustawienia strony,
ustawia podziat stron i obszar
wydruku

potrafi przeprowadzi¢ analize
przyktadowego problemu

i opracowac witasciwy
algorytm obliczen;

potrafi samodzielnie
planowac kolejne kroki
rozwigzywania problemu,
z uwzglednieniem
podstawowych etapow
mys$lenia komputacyjnego;
potrafi samodzielnie
zrealizowaé rozwigzanie
danego problemu;

zna dziatanie i zastosowanie
wiekszosci funkcji
dostepnych w arkuszu
kalkulacyjnym;

samodzielnie opracowuje
problemy zgodnie z kolejnymi
krokami myslenia
komputacyjnego




wie, do czego stuzg filtry;
potrafi, z pomocg opisu

w podreczniku i nauczyciela,
wyswietli¢ dane wedtug
prostego kryterium formatuje
dokumenty tekstowe, np.
korespondencje seryjna,
tworzy korespondencje
seryjng przy uzyciu kreatora,

podaje przyktady
zastosowania
korespondenciji seryjnej

korzysta z mozliwosci
ustawiania
niestandardowych filtréw do
filtrowania danych w arkuszu
kalkulacyjnym tworzy
dokument gtéwny
korespondenciji seryjnej,
tworzy i edytuje baze
adresatow do
korespondenciji seryjnej,

potrafi stosowac filtry

i selekcjonowac¢ dane na
podstawie zaawansowanych
kryteriow;

wie, do czego stuzg tabele
przestawne;

tworzy tabele i wykresy
przestawne, korzystajgc

z przyktaddéw z podrecznika,
tworzy korespondencje
seryjng, dodaje pola do
dokumentu gtéwnego
korespondenciji seryjnej,
modyfikuje baze adresow
korespondenc;ji seryjnej

tworzy tabele i wykresy
przestawne, analizujgc dane
zgromadzone w arkuszu
kalkulacyjnym;

stosuje filtry w tabeli
przestawnej zarzgdza danymi
adresatow korespondencji
seryjnej w arkuszu
kalkulacyjnym,

wysyta korespondencje seryjng
za pomocg poczty
elektronicznej,

odszukuje w Pomocy
informacje na temat tabel
i wykreséw przestawnych;

potrafi samodzielnie okresli¢
dane, jakie mozna
przedstawi¢ i poddac analizie
z wykorzystaniem tablic

i wykreséw przestawnych
zarzgdza danymi adresatow
korespondenciji seryjnej

w arkuszu kalkulacyjnym,

wysyta korespondencje
seryjng za pomoca poczty
elektronicznej,




Rozdziat IV Relacyjna baza danych

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wyjasnia, na czym polega
przetwarzanie danych;
definiuje pojecie baza
danych;

na przyktadzie gotowego
pliku bazy danych potrafi
omoéwic jej strukture —
okresli¢, jakie informacje sg
W niej pamietane

podaje obszary zastosowan
baz danych — na przyktadach
z najblizszego otoczenia —
szkoty, instytucji naukowych,
spotecznych

i gospodarczych;

wyjasnia pojecia: baza
danych, rekord i pole;
rozumie organizacje danych
w relacyjnych bazach
danych;

potrafi przygotowa¢ schemat
prostej relacyjnej bazy
danych;

tworzy prostg baze danych,
sktadajgcq sie z dwdch tabel,;

planuje zawartos¢ tabel;

stosuje zasady tworzenia
tabel;

wie do czego stuzy import
danych w bazie danych

omawia etapy przygotowania
bazy danych;

okresla odpowiednio typy
danych;

rozumie pojecia relacji

i klucza podstawowego;
przygotowuje projekt
formularza i raportu;

tworzy tabele i korzysta

z Widoku projektu;

umie zaimportowac dane
z arkusza kalkulacyjnego do
bazy danych

rozumie, co oznacza
przetwarzanie danych

w bazach danych;

definiuje relacje miedzy
tabelami;

potrafi uzasadnic, dlaczego
warto umieszczac¢ dane

w Kilku tabelach potgczonych
relacja;

podczas rozwigzywania
nowego problemu korzysta
z doswiadczen zdobytych
przy rozwigzaniu innego,
podobnego problemu

analizuje problemy
wystepujgce w utworzone;j
bazie danych i znajduje ich
rozwigzanie;

samodzielnie przygotowuje
projekt bazy danych
(sktadajacej z trzech tabel)
i potrafi jg wykonac¢

w programie do tworzenia
baz danych

zna zastosowanie filtrow do
wyszukiwania danych;
potrafi wyswietli¢ wynik
gotowego zapytania i
omoéwicé, czego zapytanie
dotyczy;

omawia zastosowanie
korespondencji seryjnej

definiuje pojecie kwerendy;
tworzy kwerende wybierajgcg
w Widoku projektu;

zna sposob przygotowania
korespondencji seryjnej

z wykorzystaniem danych
z bazy danych

modyfikuje gotowe zapytania;
tworzy kwerende
parametrycznag;

umieszcza w korespondenc;ji
seryjnej pola z tabeli bazy
danych;

korzysta z gotowych
szablonéw listow seryjnych

samodzielnie modyfikuje
i tworzy kwerendy;

wie, jaka jest korelacja
miedzy edytorem tekstu
a bazg danych podczas
tworzenia korespondenciji
seryjnej;

potrafi zaprojektowac
samodzielnie relacyjna baze
danych (skftadajgcy sie

z trzech tabel), ustala typy
pal;

potrafi budowac¢ ztozone
kwerendy z dwdch lub wiecej
tabel potgczonych;




w edytorze tekstu opracowuje wiasny szablon
przygotowuije listy seryjne listu seryjnego

i etykiety adresowe,
korzystajgc z danych
zapisanych w bazie danych




Klasa 3

Rozdziat | Rozumienie i analizowanie probleméw. Wprowadzenie do programowania w jezyku Python

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wie, ze w edytorach tekstu
wykorzystywane sg
algorytmy na tekstach —
pokazuje przyktady
wyszukiwania znakow

w tekscie, porownywania
tekstow;

potrafi omoéwic, postugujac
sie przyktadami i pomocami
dydaktycznymi, wybrany
algorytm na tekstach

planuje kolejne kroki
rozwigzania problemu
poréwnywania tekstow,
szukajgc rozwigzania;

zna i omawia algorytm
poréwnania dwoch tekstéw;
wie, na czym polega
algorytm szukania wzorca
w tekscie

przeprowadza analize
rozwigzania algorytmu
szukania i zliczania
wystgpien wybranego znaku
w tescie;

szuka wystgpier wzorca

w tekscie, korzystajgc

z pomocy dydaktycznych
oraz objasnia sposéb
postepowania

szuka wystgpien wzorca
w tekscie metodg naiwna,
analizujgc i uzupetniajagc
kolejne kroki algorytmu

z wykorzystaniem
podrecznika

podaje przyktady sytuaciji,

w ktérych poréwnuje sie
teksty: bez uzycia komputera
i Z jego uzyciem;

szuka wystgpien wzorca

w tek$cie metodg naiwna,
analizujgc i uzupetniajgc
kolejne kroki algorytmu na
wtasnym przyktadzie, innym
niz w podreczniku

wie czym zajmuje sie
robotyka;

potrafi scharakteryzowac
funkcje mikrokontrolera
Micro:bit;

zna etapy tworzenia projektu
grupowego i wykonuje proste
zadania szczegotowe

z projektu grupowego

zna podstawowg strukture
programu dla mikrokontrolera
Micro:bit;

potrafi nazwa¢ moduty
sktadajgce sie na system
sterowania nawadnianiem
ogrodu;

wykonuje przydzielone
zadania szczegoétowe

na podstawie wytycznych
wykonuje ukfad elektroniczny
oraz pisze program
obstugujacy system
.podlewania ogrodu”;
prawidtowo zapisuje,
przechowuje i udostepnia
dokumenty potrzebne do
realizacji projektu;
prezentuje efekty wspolne;j
pracy

rozszerza system
~podlewania ogrodu”,
zgodnie z opisem

w podreczniku;

konstruuje robota, stosujgc
elementy elektroniczne oraz
programuje jego funkcje;
petni role koordynatora
projektu grupowego, m.in.:
okresla i przydziela zadania
szczegobtowe;

scala elementy projektu
wykonane przez czionkdéw
grupy w jeden projekt

samodzielnie tworzy
programy sterujace
mikrokontrolerem;
wykonuje wybrany inny
system, np. system ,Wycisz
radio” po otwarciu drzwi do
pokoju;

proponuje tematyke
wtasnego projektu,
samodzielnie wyznacza
zadania szczegoétowe

i sposob ich realizacji




Rozdziat Il Rozwdj kompetencji spotecznych

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przyktadowe
e-ustugi, np. e-nauczanie,
e-banki, e-sklepy, e-aukcje,
e-podpis;

wie, na czym polegajg
nauczanie i praca na
odlegtosé

omawia przyktadowe
e-ustugi;

korzysta z wybranych
e-ustug, np. e-learningu;
jest Swiadomy istnienia
zagrozen wynikajgcych
z korzystania z e-ustug

omawia zalety i wady
poszczegolnych e-ustug;
zna i stosuje zasady

bezpiecznego korzystania
z poszczegolnych e-ustug

wyjasnia dziatanie e-banku;
podaje metody
zabezpieczen;

podaje zasady korzystania
z poszczegolnych e-ustug;
wie, czym jest podpis
elektroniczny

potrafi przedstawi¢ wtasne
wnioski z analizy zalet i wad
poszczegoblnych e-ustug;
korzystajgc z dodatkowych
zrédet, znajduje najnowsze
informacje na temat e-ustug




wymienia podstawowe zasady
pisania listow elektronicznych;

podaje przyktadowe sposoby
komunikacji i wymiany
informaciji z wykorzystaniem
Internetu;

zna zasady netykiety;

podaje przynajmniej dwie
korzysci wynikajgce z rozwoju
technologii informacyjno-
komunikacyjnych (TIK);

jest sSwiadomy istnienia
zagrozen wynikajgcych

z rozwoju TIK

poprawnie redaguje listy
elektroniczne, dbajgc o ich
forme i tres¢;

omawia wybrane formy
komunikacji i wymiany
informaciji;

zna i stosuje zasady netykiety
dotyczace form komunikaciji,
z ktorych korzysta;
wyjasnia, na czym polega
komunikacja w czasie
rzeczywistym;

wie, czym jest chmura
obliczeniowa;

wymienia przynajmniej dwie
mozliwosci korzystania

z chmury;

podaje zalety korzystania
z komunikacji za pomocg
Internetu;

wymienia podstawowe
zagrozenia wynikajgce

z rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjnej

rozréznia poszczegolne formy
komunikowania sie przez
Internet;

rozrdznia poszczegolne
sposoby komunikacji

i wymiany informacii;
omawia dziatanie poczty
elektronicznej;

zna i stosuje zasady netykiety
dotyczace wszystkich form
komunikacji;

zna i omawia mozliwosci
korzystania z chmury
obliczeniowej;

omawia szczegotowo
zagrozenia wynikajgce

z rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjnej
(m.in.: cyberprzemoc,
anonimowos¢ kontaktow,
uzaleznienie od komputera);
wie, czym sg ,fake newsy”;
omawia korzy$ci i zagrozenia
dotyczgce korzystania

z roznych form komunikac;ji

i wymiany informacji

z wykorzystaniem Internetu

potrafi dokona¢ analizy
poréwnawczej roznych form
komunikacji i wymiany
informaciji, podajgc opis
poszczegdlnych form

i niezbedne wymagania;
porownuje metody dostepu do
poczty elektronicznej;
wyjasnia, na czym polega
korzystanie z oprogramowania
w chmurze i na czym polega
wspotdzielenie dokumentéw
umieszczonych w chmurze;
wyjasnia, jakie korzysci daje
rozwoj technologii
informacyjno-komunikacyjnej
osobom

Z niepetnosprawnosciami;

bierze aktywny udziat

w debacie na temat szans
i zagrozen wynikajgcych
z rozwoju TIK

samodzielnie wyszukuje

w réznych zrédtach informacje
na temat nowoczesnych
mozliwosci korzystania

z Internetu, np. za pomocg
urzgdzen mobilnych;

wyszukuje w Internecie
informaciji na temat fgczenia
sie réznych urzadzen
znajdujgcych sie w domach
czy samochodach z chmurg,
omawia przyktady takiego
zastosowania chmury;
potrafi samodzielnie oceni¢
znaczenie technologii
informacyjno-komunikacyjnej
w komunikacji i wymianie
informaciji;

Zna najnowsze osiggniecia
w tej dziedzinie




wie, co to jest system
operacyjny;

omawia podstawowy zestaw
oprogramowania, ktéry moze
by¢ zainstalowany na

zna funkcje systemu
operacyjnego;

wymienia popularne systemy
operacyjne;

omawia rodzaje programow

podaje podstawowe cechy
systemu Windows;

charakteryzuje narzedzia IT,
w tym: oprogramowanie
uzytkowe, jezyki

omawia ogdélng strukture
systemu operacyjnego;
potrafi scharakteryzowac
rézne systemy operacyjne
(Windows, Linux, Unix);

omawia historie systemu
Windows, wyszukujgc
dodatkowe informacje;

dokonuje analizy
poréwnawczej réznych

komputerze komputerowych i potrafi programowania, programy omawia zawartosé plikow systemow operacyjnych
okresli¢ ich przeznaczenie narzedziowe; w zaleznosci od ich
zna podstawowe typy plikdbw | rozszerzenia
Rozdziat lll Sieci komputerowe
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wymienia sposoby ochrony
danych w komputerach
i sieciach komputerowych

zna zasady ochrony danych
w komputerach i sieciach
komputerowych

rozumie potrzebe
wykonywania podstawowych
operacji porzadkujgcych
zasoby komputera oraz
stosowania podstawowych
zasad ochrony wiasnych
dokumentoéw i zasobow
komputera;

zna sposoby ochrony przed
utratg danych

podajac przyktady, dyskutuje
na temat odmian ztosliwego
oprogramowania

i oprogramowania
zabezpieczajgcego komputer

dzieli sie wtasnymi
doswiadczeniami w zakresie
bezpieczenstwa i ochrony
danych w komputerach




wyszukuje strony WWW
przez wpisanie prostego
hasta do wyszukiwarki
internetowej;

zna zasady nawigacji po
stronie WWW, poruszajac sie
po wybranych stronach
internetowych

wie, czym sg Internet i strona
WWW oraz zna geneze
powstania Internetu;

wymienia wybrane ustugi
Internetowe;

podaje opisy i zastosowania
wyszukiwarki internetowej;
szuka informacji w Internecie,
konstruujgc ztozone hasto

omawia rozwoj ustug
internetowych, wskazujgc
najwazniejsze fakty;
wyjasnia, na czym polega
przegladanie strony
internetowej;

potrafi wiasciwie zawezi¢
obszar poszukiwan, aby
szybko odszukac¢ informacje;

korzysta z encyklopedii

i stownikow w wersji
elektronicznej;

wyszukuje informacje
zapisane w innych jezykach;
korzysta z serwisu
mapowego

omawia organizacje
informacji w WWW,;

wyjasnia posta¢ adresu URL;

potrafi zastosowac rézne
narzedzia do wyszukiwania
informacji, usprawniajgc
szukanie informacji;
wiasciwie porzadkuje
informacje o stronach WWW;
potrafi odpowiednio oceni¢
przydatnosc¢ i wiarygodnosc¢
informacji;

porzadkuje informacje

o stronach

potrafi formutowac wiasne
whnioski i spostrzezenia
dotyczace rozwoju Internetu,
jego znaczenia dla réznych
dziedzin gospodarki i dla
wiasnego rozwoju;

wyszukuje, gromadzi

i wlasciwie selekcjonuje
informacje, tworzgc ztozone
projekty z roznych dziedzin




Rozdziat IV Strony WWW z elementami dynamicznymi

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wie, w jaki sposob zbudowane
sg strony WWW;

Zna najwazniejsze narzedzia
do tworzenia stron
internetowych;

wie, na czym polega tworzenie
strony internetowej;

zapoznaje sie z przyktadowym
zrodtem strony internetowe;j,
przegladajgc strukture pliku;
podaje przyktady stosowania
styléw CSS

wie, czym jest system
zarzgdzania trescig;

potrafi przygotowac prostg
strone internetowg, uzywajgc
dowolnego edytora tekstu;
umie tworzy¢ akapity

i wymuszac podziat wiersza,
dodawac nagtowki do tekstu,
zmieniac kroj i wielkos¢
czcionki;

wie, jak wstawiac linie
rozdzielajgce;

umie wstawia¢ hipertgcza,
korzystac z kotwic;

rozumie strukture plikéw
HTML;

wyjasnia, na czym polega
dynamiczne przetwarzanie
strony;

podaje przykfady skryptow

i omawia ich rodzaje

korzysta z szablonoéw do
tworzenia stron;

potrafi tworzy¢ proste strony
w jezyku HTML, uzywajac
edytora tekstowego;

zna funkcje i zastosowanie
najwazniejszych znacznikéw
HTML;

potrafi wstawia¢ grafike do
utworzonych stron;

umie tworzy¢ listy
wypunktowane i numerowane;
zna nazewnictwo koloréw;
zna najczesciej
wykorzystywane atrybuty CSS
i sposoby okreslania ich
wartosci;

omawia sposoby publikowania
strony w Internecie

umie wstawiac tabele do
tworzonych stron i je
formatowag;

wykorzystuje odpowiednie
kodowanie polskich znakow;

tworzy podstrony;

umieszcza fgcza
hipertekstowe, m.in. fgczac
strone gtébwna z podstrona;

stosuje kolory;

potrafi tworzy¢ przyciski na
stronie internetowej

z elementow listy poprzez
dodanie obramowania i innych
atrybutow;

analizuje wady i zalety roznych
sposobow publikowania

i promowania stron

w Internecie;

publikuje w Internecie strone
WWwW

zna zagadnienia dotyczgce
promowania stron WWW;

potrafi stworzyé wtasny,
rozbudowany serwis WWW
i przygotowac go w taki
sposob, zeby wygladat
estetycznie i zachecat do
odwiedzin;

zna wiekszos¢ znacznikéw
HTML
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omawia etapy tworzenia
projektu grupowego;
wykonuje proste zadania
szczegotowe z projektu
grupowego;

podaje przyktady
przestepczosci komputerowe;j

wyszukuje informacje
dotyczace kar za piractwo
komputerowe i inne wybrane
przestepstwa komputerowe;

okresla, czym jest
przestepstwo komputerowe
W rozumieniu przepisow
prawa;

wyszukuje informacje
dotyczgce piractwa
komputerowego i innych
przestepstw;

petni role koordynatora
projektu grupowego;

prawidtowo zapisuje,
przechowuje i udostepnia
dokumenty potrzebne do
realizacji projektu

stosuje poznane metody
wyszukiwania informaciji;

przydziela zadania
szczegotowe;

przestrzega zasad
korzystania z cudzych

materiatow scala dokumenty wykonane

przez cztonkdéw grupy

wyszukuje najnowsze
informacje na temat
przestepstw komputerowych

i kar za ich popetnianie;
proponuje tematyke witasnego
projektu;

samodzielnie wyznacza
zadania szczegotowe

i sposob ich realizacji;
koordynuje realizacje projektu




